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パーツの種類



パーツ一覧１



パーツ一覧２



坂パーツ



立体交差パーツ



配置ルール１
マップシリーズ２一覧：https://www.catstudio.jp/ua_mapseries2.html

https://www.catstudio.jp/ua_mapseries2.html


配置ルール２
マップシリーズ２一覧：https://www.catstudio.jp/ua_mapseries2.html

https://www.catstudio.jp/ua_mapseries2.html


配置ルール３
使用しているアセット：Grid Map 2 for FREE - Map Series 2 -
https://www.catstudio.jp/ua_ms2_gridmap2forfree.html

https://www.catstudio.jp/ua_ms2_gridmap2forfree.html


コリジョン



テクスチャ



フォルダ構成

マップシリーズ２一覧： https://www.catstudio.jp/ua_mapseries2.html

https://www.catstudio.jp/ua_mapseries2.html


Universal Render Pipeline(URP)シェーダー対応



Post Processing Stack データの使用方法



シリーズ比較



https://www.catstudio.jp/ua_mapseries2.html
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